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Hardware

Ciselné soustavy, soustavy uZivané v pocitacové praxi, pfevody mezi soustavami,
zobrazeni €isel v pocitaci, kodovani, zakladni operace Booleovy algebry.

Obecny popis ¢islicového pocitace, principy ¢innosti, Von Neumannovo schéma,
generace pocitaci, stupné integrace, blokové schéma pocitace PC s periferiemi.

Zakladni deska, ucel, velikost a uspofadani, konektory pro pfipojeni dalsich zafizeni,
integrovana zaiizeni do zakladni desky, napajeni komponent.

BIOS, dodavatelé, vyznam a jeho uloZeni, diagnosticky program POST, konfiguraéni
program SETUP s ukézkou.

Procesory, zakladni parametry, klasické zpracovani instrukci, pipeline zpracovani
instrukci, superskalarni zpracovani instrukci, registry, zasobnik, preruSeni.

Procesory Intel fady 80x86 a fady Pentium, zakladni parametry, blokové schéma,
technologie a architektury.

Procesory Core, ptehled, jejich charakteristické technologie a architektury.

Paméti, rozde€leni, zakladni parametry, obecna struktura vnitini paméti, rozdéleni
vnitinich paméti, realizace pamét'ové buiiky, popis ¢innosti.

Paméti RAM, rozdéleni, pamétova buiikka DRAM, matice pamétovych bunék DRAM,
casovy diagram paméti DRAM.

SDRAM, vyvoj verzi v Case, ¢asovy diagram, architektura multi Channel, organizace
paméti v PC (DIP, SIMM, SIPP, DIMM), pamét'ové banky. Vyrovnavaci pamét’.

Roz3itujici sbérnice, zakladni parametry, lokalni sbérnice, multimaster sbérnice,
synchronni sbérnice, sbérnicové standardy a jejich popis.

Pevny disk a jeho alternativy, parametry, struktura, rozhrani pevnych diskd.
Grafické karty, historie, parametry, barevna hloubka, vypocet kapacity videopaméti,
monitor, princip ¢innosti, fez barevnou obrazovkou, typy obrazovek, parametry
monitorli, poruchy geometrie obrazu.

Zobrazovaci technologie LCD, LED, OLED a jejich charakteristiky.

Klavesnice, mys a dalsi vstupni zafizeni, princip ¢innosti. Pfenos dat prostfednictvim
sériového a paralelniho portu.

Tiskarny, zakladni parametry, model pro miseni barev, popis jednotlivych technologii
tisku (jehlickova, tepelnd, inkoustova, laserova, LED).

Scannery, rozdéleni, princip ¢innosti, postup pfi snimani predlohy, piiklad grafickych
formath pro ukladani naskenovanych piedloh.
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Pienosna média, pruzné disky, optické disky (CD, DVD, BD), USB flash disky
a jejich charakteristiky.

Programovani mikrofadice, popis struktury, instrukéni soubor, zptisob psani programu
v jazyku symbolickych adres.

Programovani mikrofadice, popis vyvojového prostiedi a vyukové desky.

Programovani mikrotadice, registry TRISA, PORTA, TRISB, PORTB, proved’ rozbor
predloZené ulohy.

Programovani mikrofadice, jednoducha a vnotena ¢asova smycka, proved’ rozbor
predlozZené ulohy.

Programovani mikrotadice, adresovani, tabulka v programu, proved’ rozbor
predlozené ulohy.

Programovani mikrofadice, vnitini ¢itac, registry OPTION a INTCON, proved’ rozbor
predloZené ulohy.



